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1. паспорт ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ОП 04 «Основы алгоритмизации и программирования»

название дисциплины
1.1. Область применения программы учебной дисциплины

Программа учебной дисциплины ОП 04 «Основы алгоритмизации и программирования» является частью рабочей основной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО программы специалистов среднего звена (далее – ППССЗ) по специальности среднего профессионального образования: 
09.02.06 «Сетевое и системное администрирование».  

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы
Учебная дисциплина является дисциплиной общепрофессионального цикла.

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.04 «Основы алгоритмизации и программирования» имеет межпредметную связь с учебными дисциплинами: информатика, математика, физика, и профессиональными дисциплинами ОП 01 «Операционные системы и среды», ОП 02 «Архитектура аппаратных средств», ОП 08 «Основы проектирования баз данных».
Изучение учебной дисциплины ОП 04 «Основы алгоритмизации и программирования» завершается промежуточной аттестацией в форме экзамена.

1.3. Цель и планируемые результаты освоения учебной дисциплины
	Код ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 01,
ОК 02,
ОК 04,
ОК 05,
ОК 09,
ОК 10;
ПК 1.2,
ПК 2.3,

ПК 2.4
	Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
Использовать программы для графического отображения алгоритмов.

Определять сложность работы алгоритмов. Работать в среде программирования.

Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.
Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.

Выполнять проверку, отладку кода про- граммы.
	Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.

Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.
Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм.

Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения.


В результате освоения дисциплины обучающийся осваивает элементы компетенций:

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекст
ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
ПК 1.2. Осуществлять выбор технологии, инструментальных средств и средств вычислительной техники при организации процесса разработки и исследования объектов профессиональной деятельности.
ПК 2.3. Обеспечивать сбор данных для анализа использования и функционирования программно-технических средств компьютерных сетей.

ПК 2.4. Взаимодействовать со специалистами смежного профиля при разработке методов, средств и технологий применения объектов профессиональной
деятельности.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем
	138

	Самостоятельная работа 
	46

	Объем образовательной программы
	92

	в том числе:
	

	теоретическое обучение
	42

	лабораторные работы и практические занятия
	50

	Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся
	Объём в часах
	Уровень освоения
	Коды компетенций, формированию которых способствует элементы программы

	1
	2
	3
	
	4

	Тема 1.
Основы алгоритмизации, языки и системы программирования.
	Содержание учебного материала
	14
	
	ОК 01
ОК 02
ОК 04
ОК 05
ОК 09
ОК 10
ПК 1.2, 

ПК 2.3,
ПК 2.4.

	
	Основы алгоритмизации. Понятие алгоритма и исполнителя.
	1
	2
	

	
	Алгоритмы в окружающем мире и в технологиях.
	1
	2
	

	
	Языки и системы программирования. 
	1
	2
	

	
	Структурное программирования.
	1
	2
	

	
	Модульное программирование.
	1
	2
	

	
	Объектно-ориентированное программирование.
	1
	2
	

	
	Функциональное программирование и логическое программирование
	1
	2
	

	
	Тематика практических занятий и лабораторных работ
	
	
	

	
	1. Знакомство с черепашьей графикой
	1
	2
	

	
	2. Черепашка рисует
	2
	2
	

	
	3. Черепашка считает
	2
	2
	

	
	4. Процедуры в черепашьей графике
	2
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	7
	
	

	Тема 2.

Основные элементы языка. Управляющие операторы языка. Структурированные типы данных. Символьные типы данных
	Содержание учебного материала
	44
	
	ОК 01
ОК 02
ОК 04
ОК 05
ОК 09
ОК 10
ПК 1.2,
ПК 2.3,
ПК 2.4.

	
	Основные элементы языка. Операторы языка. Ввод/вывод данных.
	2
	2
	

	
	Управляющие операторы языка. Операторы выбора. Оператор условной
передачи управления. Оператор безусловной передачи управления.
	1
	2
	

	
	Оператор многозначного выбора.
	1
	2
	

	
	Операторы организации циклической обработки.
	1
	2
	

	
	Символьные типы данных. Символы и строки. Обработка символов. Обработка строк.
	2
	2
	

	
	Структуры данных. Массивы. Работа с массивами. Одномерные массивы. Обработка массивов. Сортировка массивов.
	2
	2
	

	
	Двумерные массивы. Решение систем уравнений.
	2
	2
	

	
	Коллекции, последовательности и контейнеры.
	1
	2
	

	
	Кортежи, свойства методы и операции с ними.
	1
	2
	

	
	Списки. Основные свойства методы и операции со списками.
	2
	2
	

	
	Словари, их свойства, методы и операции работы с ними.
	2
	2
	

	
	Множества. Свойства, методы и их применение.
	1
	2
	

	
	Строковые массивы. Многомерные и составные контейнеры.
	2
	2
	

	
	Файлы и потоки. Считывание из файла. Запись в файл. Редактирование файлов.
	2
	2
	

	
	Тематика практических занятий и лабораторных работ
	
	
	

	
	5. Вычислительные программы линейной структуры
	2
	3
	

	
	6. Принятие решений и передача программного управления 
	2
	3
	

	
	7. Множественный выбор в алгоритмах и программах
	2
	3
	

	
	8. Строки, их свойства и основные методы
	2
	3
	

	
	9. Списки и массивы. Свойства и основные методы
	2
	3
	

	
	10. Многомерные массивы и методика их использования
	2
	3
	

	
	11. Картежи, их возможности и применение
	2
	3
	

	
	12. Словари, их свойства и методы
	2
	3
	

	
	13. Множества и их применение в программах
	2
	3
	

	
	14. Композитные (составные) контейнеры и последовательности
	2
	3
	

	
	15. Работа с файлами
	2
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	24
	
	

	Тема 3. 

Модульное программирование. Рекурсия. Визуально-

событийно управляемое программирование. Разработка оконного приложения
	Содержание учебного материала

	24

	
	ОК 01
ОК 02
ОК 04
ОК 05
ОК 09
ОК 10
ПК 1.2,
ПК 2.3,
ПК 2.4.

	
	Локальные и глобальные переменные. Модульное программирование.
	1
	2
	

	
	Процедуры и функции. Подпрограммы. Передача данных в процедуры и функции.
	1
	2
	

	
	Рекурсия. Разработка рекурсивных подпрограмм.
	2
	2
	

	
	Визуально-событийно управляемое программирование.
	2
	2
	

	
	Виджеты. События. Основные элементы управления.
	2
	2
	

	
	Разработка оконного приложения.
	2
	2
	

	
	Установка приложения
	1
	1
	

	
	Тематика практических занятий и лабораторных работ
	
	
	

	
	16. Понятие подпрограммы. Процедуры и функции.
	2
	2
	

	
	17. Параметры процедур и функций. Передача параметров по ссылке и по значению.
	2
	2
	

	
	18. Области видимости переменных
	2
	2
	

	
	19. Рекурсивные процедуры и функции
	2
	2
	

	
	20. Понятие о методах программирования графического интерфейса пользователя
	2
	1
	

	
	21. Библиотеки для разработки графического интерфейса. Виджеты.
	2
	1
	

	
	22. Настройка среды для запуска оконного приложения
	1
	1
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	11
	
	

	Тема 5.

Элементы объектно-ориентированного программирования
	Содержание учебного материала
	10
	2
	ОК 01
ОК 02
ОК 04
ОК 05
ОК 09
ОК 10
ПК 1.2, 

ПК 2.3,
ПК 2.4.

	
	Понятие класса и объекта. Примеры объектов.
	1
	2
	

	
	Инкапсуляция и области видимости имён в классах.
	1
	2
	

	
	Наследование классов.
	1
	2
	

	
	Понятие о полиморфизме классов.
	1
	2
	

	
	Тематика практических занятий и лабораторных работ
	
	
	

	
	23. Создание простейших объектов для исполнителя «Черепашка»
	2
	1
	

	
	24. Разработка объектов графики
	2
	1
	

	
	25. Разработка объектов графического интерфейса пользователя
	2
	1
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	5
	
	

	Итого
	92
	
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1 – ознакомительный (воспроизведение информации, узнавание (распознавание), объяснение ранее изученных объектов, свойств и т.п.); 
2 – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством); 
3 – продуктивный (самостоятельное планирование и выполнение деятельности, решение проблемных задач).
3. условия реализации ПРОГРАММЫ
3.1. Материально-техническое обеспечение
Для реализации программы дисциплины имеются в наличии учебная аудитория  202у, лаборатория 102у и 202у.
Оборудование учебной аудитории:

1. Рабочее место преподавателя;

2. Рабочие места обучающихся;

3. Демонстрационная жидкокристаллическая панель.
Оборудование лаборатории 102у:

1. Рабочее место преподавателя;

2. Рабочие места обучающихся;

3. Демонстрационная жидкокристаллическая панель;

4. Компьютеры;

5. Программное обеспечение;

6. Локальная вычислительная сеть с выходом в Интернет;

7. Интерактивная доска;

8. Видеопроектор.
Оборудование лаборатории 202у:

1. Рабочее место преподавателя;

2. Рабочие места обучающихся;

3. Демонстрационная жидкокристаллическая панель;

4. Компьютеры – 9 шт.

5. Локальная вычислительная сеть с выходом в Интернет.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Информационное обеспечение обучения содержит перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы.

Основные источники (печатные издания)
1. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования. Москва, Издательский центр «Академия», 2021 год.
Дополнительные источники (печатные издания)
1. Златопольский Д.М. Основы программирования на языке Python. Москва, Издание ДМК-Пресс, 2017 год.
(электронные издания)

1. Сайт преподавателя https://козенцев.рф  
2. Сайт о программировании: https://metanit.com/ 
3. Практические упражнения Python: https://www.schoolsw3.com/python/exercise.php 
4. Программирование GUI на Python: https://younglinux.info/tkinter/course 

4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, лабораторных работ, тестирования, а также в результате выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

Результаты обучения раскрываются через усвоенные знания и приобретенные умения, направленные на приобретение общих и профессиональных компетенций. 

	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины: 
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко. 

«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками. 

«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном 

сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки. 

«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки. 
	Оценка в рамках текущего контроля результатов выполнения индивидуальных контрольных заданий, результатов выполнения практических работ, устный индивидуальный опрос. 

Письменный опрос в форме тестирования 

	Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы по- строения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.

Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.

Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм.

Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно- ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения.

	
	

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины: 
	
	

	Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.

Использовать программы для графического отображения алгоритмов.
Определять сложность работы алгоритмов.
Работать в среде программирования.
Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.

Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
Выполнять проверку, отладку кода программы.
	
	Экспертное наблюдение и оценивание выполнения практических работ. 

Текущий контроль в форме защиты практических работ 


5. ВОЗМОЖНОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПРОГРАММЫ В ДРУГИХ ПООП
ПООП, в которых есть данная дисциплина и по которым возможно использование данной программы, отсутствуют.

PAGE  
1

