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Рабочая программа учебной дисциплины ОП.04 «Основы алгоритмизации и программирования» разработана в соответствии с требованиями:
- федерального государственного стандарта среднего профессионального образования (далее – СПО) по специальности 09.02.06 «Сетевое и системное администрирование»;
- Примерной основной образовательной программы подготовки специалистов среднего звена по специальности 09.02.06 «Сетевое и системное администрирование».
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[bookmark: _Hlk218329746]1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ОП 04 «ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ»
название дисциплины

1.1. Область применения программы учебной дисциплины
Программа учебной дисциплины ОП 04 «Основы алгоритмизации и программирования» является частью рабочей основной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО программы специалистов среднего звена (далее – ППССЗ) по специальности среднего профессионального образования: 
09.02.06 «Сетевое и системное администрирование».  

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы
Учебная дисциплина является обязательной частью общепрофессионального цикла образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности по специальности 09.02.06 «Сетевое и системное администрирование». Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования». 
Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 01, ОК 02, ОК 03, ОК 04, ОК 09.
Рабочая программа учебной дисциплины ОП.04 «Основы алгоритмизации и программирования» имеет межпредметную связь с учебными дисциплинами: информатика, математика, физика, и профессиональными дисциплинами ОП 01 «Операционные системы и среды», ОП 02 «Архитектура аппаратных средств», ОП 08 «Основы проектирования баз данных».
Изучение учебной дисциплины ОП 04 «Основы алгоритмизации и программирования» завершается промежуточной аттестацией в форме экзамена.

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:
В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и знания
	Код
ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 01
ОК 02
ОК 03
ОК 04
ОК 09
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 3.2(1)
ПК 3.2(2)

	· разрабатывать алгоритмы для конкретных задач;
· использовать программы для графического отображения алгоритмов;
· определять сложность работы алгоритмов;
· работать в среде программирования;
· реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования;
· оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования;
- выполнять проверку, отладку кода программы.
	· понятия алгоритмизации, свойства алгоритмов, общих принципов построения алгоритмов, основных алгоритмических конструкции;
· эволюции языков программирования, их классификации, понятие системы программирования;
· основных элементов языка, структуры программы, операторов и операций, управляющих структур, структур данных, файлов, классов памяти;
· понятие подпрограммы, составление библиотек подпрограмм;
- объектно-ориентированной модели программирования, основных принципов объектно-ориентированного программирования: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения.



В результате освоения дисциплины обучающийся осваивает элементы компетенций:
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.
ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.
ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.
ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекст
ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.

ПК 1.2. Осуществлять выбор технологии, инструментальных средств и средств вычислительной техники при организации процесса разработки и исследования объектов профессиональной деятельности.
ПК 2.3. Обеспечивать сбор данных для анализа использования и функционирования программно-технических средств компьютерных сетей.
ПК 2.4. Взаимодействовать со специалистами смежного профиля при разработке методов, средств и технологий применения объектов профессиональной
деятельности.


2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем в часах

	Объем образовательной программы учебной дисциплины
	72

	в т.ч. в форме практической подготовки
	56

	в т.ч.:

	теоретическое обучение
	16

	лабораторные работы 
	56

	Промежуточная аттестация проводится в форме дифференцированного зачёта





455

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «ОП.04 Основы алгоритмизации и программирования»

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся
	Объем, акад. ч / в том числе в форме практической подготовки, акад. ч
	Коды компетенций и личностных результатов[footnoteRef:1], формированию которых способствует элемент программы [1:  В соответствии с Приложением 3 ПООП.] 


	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Основы алгоритмизации и технологии программирования
	6/4
	

	Тема 1.1. 
Алгоритмизация, основы технологии программирования
	Содержание учебного материала
	6
	ОК 01
ОК 02
ОК 05
ОК 07
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 3.2(1)
ПК 3.2(2)

	
	Алгоритмизация, основы технологии программирования. Введение. Понятие алгоритма и его свойства. Типы алгоритмов. Способы описания алгоритмов. Схемы алгоритмов. Основные алгоритмические конструкции. Элементы технологии программирования. Понятие структурного, модульного, объектно-ориентированного программирования.
	2
	

	
	В том числе практических занятий
	4
	

	
	Практическое занятие №1. Разработка алгоритмов линейной, разветвляющейся и циклической структуры
	4
	

	Раздел 2. Основы программирования
	64/52
	

	Тема 2.1. 
Алфавит языка программирования. Типы данных
	Содержание учебного материала
	2
	ОК 01
ОК 02
ОК 05
ОК 07
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 3.2(1)
ПК 3.2(2)

	
	Алфавит языка программирования, типы данных. Идентификаторы. Ключевые слова и имена. Символы операций и разделители. Литералы. Типы данных и объявления переменных. Операции и выражения. Операторы присваивания. Операторы ввода-вывода.
	2
	

	Тема 2.2. 
Операторы языка
	Содержание учебного материала
	8
	ОК 01
ОК 02
ОК 05
ОК 07
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 3.2(1)
ПК 3.2(2)

	
	Операторы языка. Организация ветвлений и циклов. Составные и пустые операторы. Условные операторы. Оператор-переключатель. Организация циклических вычислений. Операторы цикла. Вложенные циклы. Операторы перехода и возврата.
	2
	

	
	В том числе практических занятий
	6
	

	
	Практическое занятие № 2. Разработка программ линейной структуры
	2
	

	
	Практическое занятие № 3. Разработка программ разветвляющей структуры
	2
	

	
	Практическое занятие № 4. Разработка программ циклической структуры
	2
	

	Тема 2.3. 
Массивы, строки
	Содержание учебного материала
	14
	ОК 01
ОК 02
ОК 05
ОК 07-
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 3.2(1)
ПК 3.2(2)

	
	Массивы, строки. Массивы как структурированный тип данных. Объявление массивов. Ввод-вывод одномерных массивов. Обработка одномерных массивов. Двумерные массивы. Ввод-вывод двумерных массивов. Обработка двумерных массивов. Объявление строковых типов данных. Стандартные функции для работы со строками. Поиск, удаление, замена символа в строке.
	2
	

	
	В том числе практических занятий
	12
	

	
	Практическое занятие № 5. Разработка программ с использованием одномерных массивов
	4
	

	
	Практическое занятие № 6. Разработка программ с использованием двумерных массивов
	4
	

	
	Практическое занятие № 7. Разработка программ с использованием стандартных функций для работы со строками и массивами
	4
	

	Тема 2.4. 
Пользовательские типы данных
	Содержание учебного материала
	6
	ОК 01
ОК 02
ОК 05
ОК 07
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 3.2(1)
ПК 3.2(2)

	
	Пользовательские типы данных. Действия над пользовательскими типами данных.
	2
	

	
	В том числе практических занятий
	4
	

	
	Практическое занятие № 8. Разработка программ с использованием пользовательских типов данных
	4
	

	Тема 2.5. 
Функции
	Содержание учебного материала
	18
	ОК 01
ОК 02
ОК 05
ОК 07
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 3.2(1)
ПК 3.2(2)

	
	Функции. Понятие функции, их сущность и назначение. Организация функций. Функции, определенные пользователем, передача аргументов. Рекурсия.
	2
	

	
	В том числе практических занятий
	16
	

	
	Практическое занятие № 9. Разработка функций с использованием одномерных массивов
	4
	

	
	Практическое занятие № 10. Разработка функций с использованием двумерных массивов
	4
	

	
	Практическое занятие № 11. Разработка программ с использованием рекурсии
	4
	

	
	Практическое занятие № 12. Разработка функций с использованием данных строкового типа
	4
	

	Тема 2.6. 
Работа с файлами
	Содержание учебного материала
	6
	ОК 01
ОК 02
ОК 05
ОК 07
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 3.2(1)
ПК 3.2(2)

	
	Работа с файлами. Типы файлов. Открытие и закрытие файла. Запись в файл, чтение данных из файла. Функции работы с файлами.
	2
	

	
	В том числе практических занятий
	4
	

	
	Практическое занятие № 13. Создание файла. Чтение из файла. Изменение данных в файле  
	4
	

	Тема 2.7. 
Динамические структуры данных
	Содержание учебного материала
	10
	ОК 01
ОК 02
ОК 05
ОК 07
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 3.2(1)
ПК 3.2(2)

	
	Динамические структуры данных. Стеки. Программирование алгоритмов с использованием стеков. Очереди. Программирование алгоритмов с использованием очередей. Списки. Программирование алгоритмов с использованием списков
	2
	

	
	В том числе практических занятий
	8
	

	
	Практическое занятие № 14. Разработка программ с использованием однонаправленных списков типа «стек»
	2
	

	
	Практическое занятие № 15. Разработка программ с использованием однонаправленных списков типа «очередь».
	2
	

	
	Практическое занятие № 16. Разработка программ с использованием двусвязных списков
	2
	

	
	Практическое занятие № 17. Разработка алгоритмов с использованием динамических структур данных: очередей и стеков.
	2
	

	Дифференцированный зачёт
	2
	

	Всего:
	72
	



 
Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1 – ознакомительный (воспроизведение информации, узнавание (распознавание), объяснение ранее изученных объектов, свойств и т.п.); 
2 – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством); 
3 – продуктивный (самостоятельное планирование и выполнение деятельности, решение проблемных задач).
[bookmark: _Hlk218335388]3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

3.1. Материально-техническое обеспечение
Для реализации программы дисциплины имеются в наличии учебная аудитория  202у, лаборатория 102у и 202у.
Оборудование учебной аудитории:
1. Рабочее место преподавателя;
2. Рабочие места обучающихся;
3. Демонстрационная жидкокристаллическая панель.
Оборудование лаборатории 102у:
1. Рабочее место преподавателя;
2. Рабочие места обучающихся;
3. Демонстрационная жидкокристаллическая панель;
4. Компьютеры;
5. Программное обеспечение;
6. Локальная вычислительная сеть с выходом в Интернет;
7. Интерактивная доска;
8. Видеопроектор.
Оборудование лаборатории 202у:
1. Рабочее место преподавателя;
2. Рабочие места обучающихся;
3. Демонстрационная жидкокристаллическая панель;
4. Компьютеры – 9 шт.
5. Локальная вычислительная сеть с выходом в Интернет.


3.2. Информационное обеспечение обучения
Информационное обеспечение обучения содержит перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы.
Основные источники (печатные издания)
1. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования. Москва, Издательский центр «Академия», 2021 год.

Дополнительные источники (печатные издания)
1. Златопольский Д.М. Основы программирования на языке Python. Москва, Издание ДМК-Пресс, 2017 год.

(электронные издания)
1. [bookmark: _Hlk142580721]Сайт преподавателя https://козенцев.рф  
2. Сайт о программировании: https://metanit.com/ 
3. Практические упражнения Python: https://www.schoolsw3.com/python/exercise.php 
4. Программирование GUI на Python: https://younglinux.info/tkinter/course 


4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, лабораторных работ, тестирования, а также в результате выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.
Результаты обучения раскрываются через усвоенные знания и приобретенные умения, направленные на приобретение общих и профессиональных компетенций. 
	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины: 
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко. 
«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками. 
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном 
сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки. 
«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки. 
	Оценка в рамках текущего контроля результатов выполнения индивидуальных контрольных заданий, результатов выполнения практических работ, устный индивидуальный опрос. 
Письменный опрос в форме тестирования 

	Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы по- строения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.
Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.
Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм.
Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно- ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения.

	
	

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины: 
	
	

	Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
Использовать программы для графического отображения алгоритмов.
Определять сложность работы алгоритмов.
Работать в среде программирования.
Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.
Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
Выполнять проверку, отладку кода программы.
	
	Экспертное наблюдение и оценивание выполнения практических работ. 
Текущий контроль в форме защиты практических работ 





5. ВОЗМОЖНОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПРОГРАММЫ В ДРУГИХ ПООП

ПООП, в которых есть данная дисциплина и по которым возможно использование данной программы, отсутствуют.

